
 

Retroalimentación guía 2 

(Clase 4) 

 

Activación de conocimientos previos:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 ´Para completar el esquema de la página 13 los alumnos debían elegir un personaje de comic, 

de película o videojuego para luego indicar sus motivaciones, las acciones y sus 

consecuencias. Para que la actividad este correcta, el/la estudiante, debe identificar los 

intereses del personaje, relacionarlo con las acciones que éste hace, y por consiguiente, 

considerar las consecuencias de estas acciones.  

 

Para terminar:  

Luego de la lectura “Los trabajos de Heracles” el/la estudiante debió responder:  

1.- Heracles se caracteriza por: Fuerza e inteligencia  

2.- Cuando Euristeo vio a Heracles con el escudo hecho de la piel del león de Nemea: Se asustó y lo 

perdonó  

3.- Señala dos motivaciones de Heracles para realizar los trabajos que le solicitaron: Perdón e inmortalidad  

4.- ¿Qué acciones realiza Heracles para alcanzar su objetivo? 

 Ahorcó a Cerbero, el perro del inframundo 

 Apresó y dio muerte al toro de Creta 

 Capturó y mató al león de Nemea.  

5.- En la última oración del relato encontramos una Consecuencia  

 

 

1.- Según la tradición ¿Cuál es el motivo de por qué la madrastra detesta a Blancanieves? 

R. Porque era la más hermosa del reino 

2.- ¿Qué palabra completa la siguiente oración?  

R. Estamos usando polera___PORQUE__ hace bastante calor  

3.- El resultado de todas las acciones del lobo contra Caperucita fue:  

R. La muerte del lobo por el cazador  


